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设计者：丁鸣浩

专业：服装与服饰设计

班级：19时装Z1班

指导老师：吴国辉 陈晓玲
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灵感来源：

    

2

    未来世界中，人类感受高科技带来便利生活的同时，生活也被无形改变，各种App监视着我们的一言

一行，大数据分析着我们的一举一动，人生轨迹早已被安排，我们都陷入了被智能设备所监视所支配的生

活之中，作品提倡我们在工作生活之余尽可能的放下手机，走出户外去感受生活，而非为了生活而生活。
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设计者：江甜甜

专业：服装与服饰设计

班级： 17时装本科6班

指导老师：张婧偲 曹建宁
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灵

感

来

源

    灵感来源于中国神话故事中的福禄寿三

位神话人物。“福禄寿”起源于中国人对星

辰的崇拜，通过长时间的演变，成为分别象

征着幸福、吉利、长寿，受民间信仰的三位

神仙。国潮风大行其道，将具有中国吉祥寓

意的福禄寿元素结合当代的意识审美进行人

物形象的创新设计，使其表现形式更加丰

富，在传承民族文化的同时与现代服装的流

行趋势相融合，展现一个全新的创新融合设

计。
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BUSINESS

MODEL

设计者：曹浩野

专业：服装与服饰设计

班级： 17时装本科4班

指导老师：张涛 占琳

The  M
atrix
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灵感来源：

    欢迎来到The-Matrix生存游戏，角色

外太空拾荒者，技能回收不起眼得到东西

变废为宝，未来的你需要在外太空生存下

去。陌生星球的土壤是将是未来服装的原

材料，红岩棕土与石灰形成色彩标签，为

了不被外星病毒所侵扰，将表面涂上防护

蜡涂层，防止病毒进入体内。将黑色废铁

做成芯片，来驱动服装的机动性能和防护

装置，复古面料加上未来感防护科技，让

你在外太空更好的存活下去。
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设计者：杜嘉一

专业：产品设计

班级：17产品本科1班

指导老师：胡艳丽  徐雪梅
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设计者：陈文艳

专业：产品设计

班级： 19时装Z1班

指导老师：刘琼 冯霖
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灵感来源：

    女性不应该被刻板印象所定义的，但要摆脱固有的定义，需要我们有更多的思考和发声。灵感来源18世纪

洛可可文化的起源始祖：蓬巴杜夫人，她是当时真正的时尚偶像，在艺术方面的造诣之高使她成为法国文化史

上的传奇人物。在当时注重男子服装的巴洛克时代，蓬巴杜夫人倡导柔美妩媚的洛可可风格，至今受到越来越

多人的喜爱。不愿随波逐流，不愿被他人定义，希望自己能是独特的多面体。
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设计者：黄欣龙

专业：服装与服饰设计

班级： 17时装本科4班

指导老师：张涛 占琳
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设计者：罗鸿娜

专业：服装与服饰设计

班级： 19时装Z1班

指导老师：刘琼 冯霖
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灵感来源：

    灵感来源于螺旋线。螺旋

结构不仅应用于工业中，带来科

学的能动力，也应用于视觉美感

上，如黄金分割法，用科学的理

论体现感性之美，带来无限的延

续感、科技感、未知感是理性与

感性的结合，在生活之中不停息

地发挥着作用。在自然界，在各

种生命形式中发现了许多螺旋。

而这些螺旋形态是这些适者生存

下的竞争方式。
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设计者：王瑜祥

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科1班

指导老师：邵文静 朱啸宇
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灵感来源：
   本系列设计以人性化设计为出发点，构筑人与衣服的交流和互动关系，
以满足消费者不断变化的需求。设计关系由“设计师自主参加”转变为“

消费者交互参加”，以设计师和消费者、
设计师和时尚、消费者和时尚之间的参
与为渠道，以互动设计为路径，消费者
可参与互动，实现交互设计。
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设计者：胡贤姝

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科4班

指导老师：李晶晶 栾晓丽
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灵感    来源 

    万字结是中国传统元素，被赋予了许多吉祥的寓意，在古代

是以中国结玉佩又或者是瓷器上的印花的一种装饰性的形式出现

的人们的视野里，但在当今的生活中万字结的作用却很难有所体

现，渐渐的消失在人群的视野里。系列设计以传统的万字结为基

础元素，将其造型、色彩加以改良，与现代女装的潮流、优雅、

简约的风格碰撞，既保留传统元素又符合当今审美，设计出符合

当代女性风格的展现独特个性的现代女装。
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设计者：许丽婷

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科6班

指导老师：王洋 王小雷
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灵感来源：

    灵感来源于海水江崖纹这一传统

纹样，近年来传统纹样在潮牌服装上

的使用屡见不鲜，但是网站上关于海

水江崖纹纹样使用在潮牌服装上并不

多见；与此同时，其中撞击山崖的海

水就是一种不羁的品格，不羁不畏，

放纵不羁，随性，没有束缚，更能表

达当代的青少年内心对自由奔放不受

束缚的追求。
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设计者：马俊楠

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科1班

指导老师：胡潮江 席向荣
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灵感来源：

    灵感来源于石头，经历

过风吹日化的山石、江河湖

海冲刷打磨过的海石和礁石、

地下岩浆从火山中喷出凝结

形成的岩石。这些石头上留

下了自然与岁月的痕迹，日

复一日，年复一年，形成了

独特的表面肌理，是大自然

中平凡但又十分独特的景色。

系列设计旨在通过编织的手

工艺来将各种石头的表层肌

理呈现在服装上。
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设计者：李安琪

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科1班

指导老师：蒲婷 骆顺华
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灵感来源：

    灵感来源于少数民族

蒙古族的服饰。从蒙古族

服饰以及配饰中提取色彩

进行搭配，对图案纹样等

元素进行二次设计，将蒙

古族具有少数民族特色的

元素与现代女装进行结合，

形成一种新的民族特色风

格的现代女装。
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设计者：刘璐

专业：服装与服饰设计

班级： 19时装Z1班

指导老师：刘琼 冯霖
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灵感来源：

    灵感来源于1984年威

廉·吉布森作品《神经漫游

者》。“赛博朋克”式反思

正适用于当下时代，在多元

文化的碰撞下磨砺出独特的

美学理念。本系列设计概念

通过对赛博朋克元素与潮牌

风格进行提炼，尝试探索更

为符合潮流和生活概念的效

果，在保证实用性的同时也

展现着独特的美学理念。
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设计者：李凯旋

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科6班

指导老师：魏建华 曹建中
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灵感来源：

   灵感来自“Y2K”美学。

近年来，它活跃于各大社交

平台并迅速占领市场，成为

时尚圈、娱乐圈的主要流行

趋势之一。“Future Nosta

gia”取自欧美女星Dua Lipa

同名歌曲，译为未来怀旧。
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设计者：徐欣

专业：服装与服饰设计

班级：17品牌策划本科1班

指导老师：王辉 肖莉
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灵感来源：
    灵感来源于卡通动画《九色
鹿》。该通过数码印花工艺将中
国经典卡通图案与服装相融合，
在浓郁色彩的基础上增加鲜亮的
活跃色彩，同时注重色彩的协调
感和庄重感，将中国经典卡通的
美与童趣味展现出来。
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设计者：王艺颖

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科6班

指导老师：邓琼华 王洋
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01

02

灵感来源：

    灵感来源“永恒性”价值

的植物印染。通过收集各种形

态的植物，将最初的形态通过

拓印的方式保持它的纯洁。本

系列旨在表达回归自然的生活

理念。在本系列成衣中，打破

传统的设计理念，在传统的植

物印染基础上，采用现代时尚

的廓形结合植物印染的选材，

体现创新性
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设计者：孙瑜

专业：服装与服饰设计

班级：19时装Z1班

指导老师：陈晓玲 李淑敏
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灵感来源：

    灵感源于蒸汽朋克世界

。系列设计选择表现蒸汽朋

克元素在现代女装中的设计

，并通过对当下流行趋势的

分析和对蒸汽朋克世界的探

究，可以合理的将蒸汽朋克

元素融入到现代女装中，并

将这样元素质感成为一种人

们随时可以穿着的现代服饰。
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设计者：何蕊君

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科6班

指导老师：邓琼华 王洋
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灵感来源：

    5G信息时代的到来，PCB作为电子行业之母，作为互联之源，也是所有元器件的载体。

PCB设计其实和服装设计一样，优秀的PCB设计是布局明了，符合现代设计的简约美，元素

比较小众、独特，利用PCB这种小众设计元素创作潮流服饰，表达更有态度、有想法的生活

方式。
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设计者：金凯

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科4班

指导老师：贺晓亚 姜梅珍



Page 40

灵感来源：

   灵感来源于嘻哈涂鸦

，以骷髅为图案，融入到

潮牌服饰当中，表达真实

的生活态度。涂鸦的图案

没有具象的形象感，这给

设计师很大的空间发挥，

涂鸦的炫色搭配引人注目，

给人很强的潮感，在趣味

性与艺术中进行创新设计。
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设计者：胡志邦

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科3班

指导老师：高雅  刘惠
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灵感来源：

    灵感来源威尔士民族。在民族

服装中使用的尖红色，在著名的威

尔士毯子中，红色象征着保护，修

复和力量。作品取名“Shape of 

Plastic”就像在古老的威尔士神话

中的女性变成鸟或鱼一样，象征着

挣脱牢笼的狂放生命力 。
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设计者：程琪

专业：产品设计

班级：17产品本科1班

指导老师：徐雪梅 黄春岚
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灵感来源：

    “陆离”系列的灵感来源于波普艺术，创作

主要题材来源于日常生活并且其内容非常丰富与

广泛，运用拼贴或者涂鸦等手法将流行元素随意

组合到一起，以及采取丰富大胆的颜色，打破以

往艺术表现形式沉闷、单调、乏味的画面色彩。
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设计者：陈瑶

专业：产品设计

班级：17产品本科1班

指导老师：王秀莲 于江玲
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灵感来源：灵感来源于仙鹤图案插画。仙鹤的生动造型，是人们心灵的媒介，也是人们一直以来对美

好生活的向往和期盼。运用现代设计手法和流行元素将中国传统符号之一鹤纹样与现代设计理念进行

有机融合，保留仙鹤的文化内涵，增强其时尚性，使现代婚纱礼服再现传统图案的精神美。
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设计者：黄晓雯

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科4班

指导老师：栾晓丽 李晶晶
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春

日

灵感来源：春日，意在描绘春天自然浪漫的视觉感受，花朵、光影、树木，贴合洛可可风格的细腻柔美的同

时将宫廷风轻盈化。描述洛可可时期欧洲宫廷生活的电影《绝代艳后》中女主角奥地利公主玛丽身着洛可可

时期服装躺在草地上的画面，让我联想到春日般轻盈，温馨的视觉感受。 
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设计者：赵春雷

专业：产品设计

班级：17产品本科1班

指导老师：胡艳丽 徐雪梅

“咫尺千里
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灵感来源：

   灵感来源是结合传世

名画《千里江山图》和

《清明上河图》这两幅画

为灵感来进行设计的一幅

新画，整幅画又集合于两

幅画的特点，整体画面恢

宏壮观，浩瀚无涯。取其

色其图与服装相融。其图

咫尺有千里之趣故取名为

“咫尺千里”。
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设计者：彭建城

专业：服装与服饰设计

班级： 17时装本科1班

指导老师：陈美珍 于佳
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灵感来源：

   灵感来源于四川梯田，高处

俯视梯田，梯田如诗如画。垂直

高度五六里，横向伸延五六里。

那起伏的、高耸入云的山，蜿蜓

的一级一级登上蓝天“天梯"，像

天与地之间一幅幅巨大的抽象画，

犹如阡陌交错的罗马大道。
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设计者：翁晗语 

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科4班

指导老师：贺晓亚 姜梅珍
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灵感来源：

   《山海经》是一本古老奇书，记载

了不少的神怪异兽、地理科学、奇木异

树。这本著作最大的设计，根据对《山

海经》中神怪异兽图案的分析以及文字

记载，了解其规律及特点后，从中提取

出一些图案元素进行重新组合或二次设

计，再分析当下女装比较流行的西装款

式造型、色彩以及面料等，将两者结合

意图探索《山海经》中的神兽图案在女

装中设计中的表现方法，将《山海经》

中的神兽图案与女装创造性融合。
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设计者：袁菁汝 

专业：服装与服饰设计

班级：19时装Z1班

指导老师：黄伟 刘琼
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灵感来源：

      移动软雕，来自于海、来自于岩，

在自然环境的影响下，形成细致的线

条，形似风琴褶，风琴褶形成的立体

空间感如同雕塑一般，当穿着在人身

上，犹如可移动的软体雕塑。本系列

设计融入雕塑艺术，增加服装的文化

内涵和艺术理念，独特而不张扬，致

力于打造一种以风琴褶元素为时尚符

号的新风格。
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设计者：林欣

专业：服装与服饰设计

班级：17时装本科1班

指导老师：钟兴 邵文静
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灵感来源：

       灵感来源于在蜡染工艺在布

上进行绘画，冰纹裂开与布形成

对比效果突出。现代人们追求环

保自然个性化，传统与现代的结

合更具特色。运用蜡染独特的工

艺手法，在传承传统技艺的同时

也能运用在现代服装当中，更加

适合现代的审美。
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设计者：金鼎天

专业：服装与服饰设计

班级：17服饰本科1班

指导老师：宣臻 吴凡
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灵感来源：

    系列作品灵魂来源一首现代流行治愈歌曲：花枝春野。歌词中：我想和你看绯樱漫天，当春风悄声吹绿了

枝叶，浅碧淡粉私语在三月，白色发带拂过你的侧脸。表达出少女热恋时，那种甜甜的爱。白晶菊象征着天真

无邪，珍珠象征着高雅，在创作中结合这两种形象进行构思，使珍珠首饰以一种全新的姿态展现在人们眼中。
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设计者：王根平

专业：服装与服饰设计

班级：17服饰本科1班

指导老师：吴凡 吴晶
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灵感来源：

        系列作品灵感来源于街头涂鸦中

的字母和色彩；通过将涂鸦字母和色

彩融入到手工鞋包中，借此来表达对

国内目前行情低迷的手工鞋包市场的

支持，同时鼓励国内手工鞋包艺人能

够在结合中国传统皮具技法的基础上

再创新。使鞋包产品能够符合新时代

多样性、个性化的特征，并使手工鞋

包行业朝着多元化、个性化定制的方

向发展，让更多的消费群体受益。
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Thanks for your watching.


